La Societa

agilengineering s.r.l. & una societa di
Information Technology nata come spin-
off da CaSt s.r.l. del gruppo Tmm.

Nel 1999 agilengineering nasce come
divisione della societa CaSt, assumendo
per il gruppo Tmm il ruolo di centro di
innovazione e formazione sulle tecnologie
ad oggetti e sulle metodologie di sviluppo.

All'inizio del 2003 agilengineering,
forte delle esperienze maturate, diviene
una realta a sé stante, ereditando le
competenze ed il management che in CaSt
'avevano portata ad ottenere eccezionali
risultati di qualita e di performance.

Vision

agilengineering ha come obiettivo la
consulenza e la produzione di sistemi
informativi orientati alla qualita ed al
valore. L'enfasi su queste grandezze si
esplica esaltando le peculiarita individuali
e la collaborazione.

L'attenzione per gli individui e Ia
collaborazione sono alla base di un
approccio agile all'organizzazione, ai

metodi di produzione e alla gestione del
know-how.

agilengineering applica le pil avanzate
metodologie agili per conciliare la qualita
di un approccio metodologico rigoroso con
il valore derivato da approcci efficienti e
flessibili in cui ogni attivita produce valore
per il cliente.

| Servizi

agilengineering & wuna impresa di
Ingegneria del Software, quindi offre
servizi di consulenza e di sviluppo di
applicazioni e sistemi informativi ad ogni
livello, privilegiando le tecnologie aperte
ed Open Source. Inoltre offre servizi di
porting, revisione, reingegnerizzazione e
Refactoring Pattern Based di sistemi.

Su richiesta effettua formazione e
mentoring su tecnologie e metodologie di
sviluppo del software, utilizzando a tal fine
anche le comunita di pratica (ComTrain).

agilengineering

www.agilengineering.com

Le Referenze

Sebbene agilengineering sia una
struttura molto giovane, sin dalla sua
nascita ha avuto l'occasione di realizzare
sistemi interessanti sia per il loro profilo
tecnico, sia per la loro importanza
strategica.

Di seguito ne vengono citati alcuni:

Sistemi di e-Government:

e Sin dal 2000 agilengineering ha
collaborato con SOGEI per |Ia
realizzazione dei software per le
dichiarazioni fiscali del Ministero delle
Finanze, tra cui l'innovativo pacchetto
Intr@web 2003.

e Tra il 2001 e il 2003 agilengineering
ha contribuito alla realizzazione di una
parte centrale del Nuovo Sistema
Informativo Distribuito dell’Agenzia
delle Dogane.

e Nel 2001 agilengineering ha
realizzato, presso il Ministero della
Difesa, un progetto di BPR con un
sistema di gestione documentale a
norma AIPA con una architettura a
componenti distribuiti ed un motore di
workflow realizzato ad hoc.

Sistemi di e-Business:

e Nel 2001 agilengineering ha realizzato
un sistema distribuito per la creazione
cooperativa e la gestione delle
procedure esecutive di alcuni tribunali
italiani e per la loro pubblicita su
Internet. Questo & stato giudicato a
seguito di una indagine promossa dal
Ministero di Grazia e Giustizia uno dei
migliori esempi del settore in Italia.

Sistemi di Enterprise Application Integration:

e Tra il 2001 e il 2003 agilengineering
ha collaborato con Siemens e NETikos
per la realizzazione di un progetto di
Enterprise Integration per Telecom
Italia utilizzando Business Ware di
Vitria.

e Tra il 2002 e il 2003 ha realizzato il
sistema di integrazione del Sistema
Informativo dell’lENAC con il Centro di
Gestione Nazionale delle Poste Italiane.



Competenze e Organizzazione

agilengineering & organizzata secondo
il modello delle learning organizations per
favorire lo sviluppo e la valorizzazione
della conoscenza aziendale nel senso pil
vasto. La produzione si basa sui metodi
agili di sviluppo del software e la comunita
di pratica interna garantisce una gestione
efficace del know-how e della produzione,
mantenendo un ambiente di lavoro
piacevole ed altamente produttivo.

L'attenzione per le metodologie di
sviluppo e per l‘'organizzazione Agile ha

permesso ad agilengineering di essere
sempre competitiva sia dal punto di vista
tecnico-culturale, sia dal punto di vista del
business. Infatti l'uso di tali approcci
garantisce la qualita dei progetti e la
massima attenzione per le esigenze dei
clienti, permettendo una rapida risposta ai
cambiamenti dei requisiti del business.

Metodologie

Il nostro motto & “Methods before
Technologies”, cioé diamo piu importanza
alle metodologie piuttosto che alle
tecnologie. Quest’ultime le conosciamo e
le usiamo, ma siamo consapevoli che solo
il metodo con cui vengono applicate fa la
differenza tra un progetto buono e uno
cattivo.

Per questo motivo agilengineering ha
sempre concentrato i suoi sforzi nel-
l'acquisire ed applicare le pratiche
dell'ingegneria del software piu rigorose,
conciliandole con i paradigmi dello
sviluppo Object Oriented (0O0) e per
componenti (CBD).

In questo contesto agilengineering ha
assunto un ruolo di altissima competenza
adottando e rielaborando i metodi di
sviluppo OO di prima, seconda e terza
generazione, quali ad esempio: CRC, RDD,
Booch, OMT, OOram, Fusion, Syntropy,
OPEN, Unified Process/UML, Catalysis e
UML Components, conciliandoli con le
attuali tecnologie per la realizzazione di
sistemi Enterprise Distribuiti.
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agilengineering fa parte del movimento
dell’Agile Alliance e sin dalla sua nascita
promuove il diffondersi dei nuovi processi
di sviluppo detti Agile (eXtreme
Programming, Scrum, DSDM, FDD, ASD,
Lean Development).

Competenze Tecniche

agilengineering ha acquisito notevoli
competenze nella progettazione di sistemi
distribuiti ed in settori di nicchia quali i
sistemi Open Source o le applicazioni
embedded e mobile (cellulari, PDA).

Tecniche e metodologie

« Gestione dei progetti (tempi, risorse,
rischi, skill) iterativa e adattativa.

- Tecniche di analisi, reingegnerizzazione
e gestione dei processi (BPR, BPM).

- Tecniche di raccolta e ingegnerizzazione
dei requisiti JAD (use case e features).

- Analisi e progettazione ad oggetti o
componenti Pattern Oriented con UML.

+ Tecniche di rimozione dei difetti del
software preventive e correttive:
m Linguaggi formali di specifica (OCL).
m Tecniche di sviluppo TestFirst.

« Linguaggi di sviluppo OO Java, C++,
Eiffel o di basso livello, quali il C.

« Tecniche di analisi e progettazione dei
dati ER, ad oggetti e gerarchico.

« Tecniche avanzate di progettazione delle
interfacce uomo macchina.

« Architetture per applicazioni web, ad
oggetti distribuiti e client/server n-livelli.

« Architetture HW e di rete complesse
(firewall, VPN, Clusters, Storage, ecc.).

Prodotti

« Sistemi  Operativi: Unix, Windows,
MacOSX, Symbian e PalmOS.

« RDBMS: Informix, Oracle, SapDB,
Postgres, MS SQL server.

« Application Server: IBM WebSphere, BEA
Weblogic, iPlanet, Jboss, Macromedia
JRun, Tomcat, Apache, MS IIS.

« IDE: suite Rational, Together, VisualAge.

+ ORB e MW: Orbix, Visibroker, Vitria.

« Open Source: Linux, Ant, JUnit, Jboss,
CVS, NetBeans, Eclipse.

Contattateci: agile@agilengineering.com



